
GRUNDSCHULSPRENGEL LANA             Wahlpflicht Knabenschule                         Schuljahr 2017/18                        2. - 3. 
Klassen      

Liebe Eltern!
Bitte besprechen Sie mit Ihrem Kind folgende Angebote. Geben Sie der ersten Auswahl in jedem Block eine 1, der nächsten eine 2, usw.

Mein Kind hat Anrecht auf eine Bildungsguthaben und ich möchte die Befreiung
für folgende 2 Blöcke am Donnerstagnachmittag (siehe getrenntes Ansuchen)

□ 1. Block   □ 2. Block   □ 3. Block   □ 4. 
Block

1.
 

B
lo

ck

 Sprachförderung - Wir erzählen und erweitern unseren Grundwortschatz, schreiben Geschichten und lesen Texte (Anmeldung nicht 
erforderlich)

 Zeit – Reise
- Gemeinsam begeben wir uns auf eine Reise in die Vergangenheit. Wir besuchen Menschen in vergangenen Zeiten, 

um ihre interessanten Geschichten mitzuerleben. Unsere abenteuerliche Reise führt uns vom spannenden Mittelalter 
in die tiefste Steinzeit und noch viel weiter.

 Arbeiten am Computer
 Fit durch Bewegung

- Grundlegende Kenntnisse: Schreiben und formatieren von Texten mit Word, zeichnen mit Ani Paint
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Streitschlichterausbildun
g  3.Klasse

- Die vier Schritte der Streitschlichtung, Konflikte erkennen und aussprechen, Empathie entwickeln (Kleingruppe von 

Lehrpersonen ausgewählt)

 Bibel kreativ - Malen, spielen, basteln, singen rund um die Bibel

 Experimentieren
 Fit durch Bewegung

- Die Geheimnisse von Natur und Technik entdecken - Kinder vermuten - versuchen – erklären
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Bilderbuchatelier - Förderung der Lesemotivation und Lesekompetenz durch kreativen Umgang mit Kinderliteratur (Bilderbücher, 
Sachbücher, Hörbücher usw.)

 Im Reich der Tiere - Kennen lernen von heimischen Tieren, deren Lebensräume und Besonderheiten, Unterscheiden der Tiergattungen … 
und was man sonst noch alles über Tiere erfahren kann

2.
 B

lo
ck

 Sprachförderung - Wir erzählen und erweitern unseren Grundwortschatz, schreiben Geschichten und lesen Texte (Anmeldung nicht 
erforderlich)

 Italiano potenziamento  
 Fit durch Bewegung

- Corso per alunni che possiedono una buona conoscenza dell’italiano. Verranno proposte attività alternative per 
potenziare la seconda lingua

- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Arbeiten am Computer
 Fit durch Bewegung

- Grundlegende Kenntnisse: Schreiben und formatieren von Texten mit Word, zeichnen mit Ani Paint
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Experimentieren
 Kindertänze

- Die Geheimnisse von Natur und Technik entdecken - Kinder vermuten - versuchen – erklären
- Sich zur Musik bewegen, Kreistänze, Tanzspiele

 Kreativatelier - Kennenlernen verschiedener Gestaltungstechniken: kreativer Umgang mit unterschiedlichen Materialien; Malen mit 
diversen Techniken

 Bibel kreativ - Malen, spielen, basteln, singen rund um die Bibel



 Fabelhafte Märchenwelt - Eintauchen in die fabelhafte Welt der Märchen. Mit kreativen Ideen werden Märchengeschichten bearbeitet u. neu 
interpretiert. Gemeinsam werden wir spielen, schreiben und Märchentexte umgestalten

3.
 B

lo
ck

 Experimentieren
 Fit durch Bewegung

- Die Geheimnisse von Natur und Technik entdecken - Kinder vermuten - versuchen – erklären
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Arbeiten am Computer
 Fit durch Bewegung

- Grundlegende Kenntnisse: Schreiben und formatieren von Texten mit Word, zeichnen mit Ani Paint
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Zeitreise
- Gemeinsam begeben wir uns auf eine Reise in die Vergangenheit. Wir besuchen Menschen in vergangenen Zeiten, 

um ihre interessanten Geschichten mitzuerleben. Unsere abenteuerliche Reise führt uns vom spannenden Mittelalter 
in die tiefste Steinzeit und noch viel weiter.

 Im Reich der Tiere - Kennen lernen von heimischen Tieren, deren Lebensräume und Besonderheiten, Unterscheiden der Tiergattungen … 
und was man sonst noch alles über Tiere erfahren kann

 Mathe kreativ - Mathematik handelnd erleben: z.B. spiegeln, falten, Soma Würfel, Geometrie, Knobelaufgaben, …

 Fabelhafte 
Märchenwelt

- Eintauchen in die fabelhafte Welt der Märchen. Mit kreativen Ideen werden Märchengeschichten bearbeitet u. neu 
interpretiert. Gemeinsam werden wir spielen, schreiben und Märchentexte umgestalten

4.
 B

lo
ck

 Experimentieren
 Fit durch Bewegung

- Die Geheimnisse von Natur und Technik entdecken - Kinder vermuten - versuchen – erklären
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Arbeiten am Computer
 Fit durch Bewegung

- Grundlegende Kenntnisse: Schreiben und formatieren von Texten mit Word, zeichnen mit Ani Paint
- Kleine Spiele – Gymnastische Übungen mit und ohne Geräte – Turnen am Boden und an den Geräten

 Im Reich der Tiere - Kennen lernen von heimischen Tieren, deren Lebensräume und Besonderheiten, Unterscheiden der Tiergattungen … 
und was man sonst noch alles über Tiere erfahren kann

 Bilderbuchatelier - Förderung der Lesemotivation und Lesekompetenz durch kreativen Umgang mit Kinderliteratur (Bilderbücher, 
Sachbücher, Hörbücher usw.)

 Kreativatelier - Kennenlernen verschiedener Gestaltungstechniken: kreativer Umgang mit unterschiedlichen Materialien; Malen mit 
diversen Techniken

           = Sprachensensible Schule                      = Bewegte Schule

Name des Kindes         ____________________ Klasse im Schuljahr 2017/18    __________

Unterschrift des Erziehungsberechtigten  _________________________  


